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Petle (ang. loop) to konstrukcje jezykowe stuzace do zdefiniowania szeregu instrukcji, ktére
bedag powtarzane wielokrotnie. Poznamy trzy podstawowe rodzaje petli: for, while oraz do ..
while. Po jeszcze wiecej informaciji na ten temat odsytam do trzeciego odcinka kursu video (tak
naprawde artykut ten stanowi pomocne notatki do tegoz epizodu). Zaczynajmy!

Petla for

Pierwszg petla, ktorg zazwyczaj poznajemy jest konstrukcja for. W przypadku petli for z gory
powinniSmy wiedzie€ ile razy instrukcje majq sie wykonac. Aby zdefiniowa¢ w C++
petle for wykonujacg sie 10 razy zapiszemy:

for(int i=1;i<=10; i++)
{

[instrukcje, ktore bedg sie powtarzad]

}

Zmienna i to liczba typu catkowitego nazywana zmienng sterujgca petlg albo iteratorem petli. W
powyzszym przyktadzie w pierwszym wywotaniu petli przypisujemy jej warto$c startowg i=1. W
kazdym przebiegu petli inkrementujemy jej warto$¢ (zapis i++), czyli zwiekszamy o doktadnie
jeden. Warunek i<=10 okresla koniec iterowania (powtarzania) instrukcji. Aby najlepiej to
zrozumieé, zapamietajmy prostg regute: petla wykonuje sie dopdki warunek w srodku zwraca
wartosc¢ true.

Petla for moze takze zlicza¢ w dét:

for(int i=10; i>=1;i--)
{

[instrukcje, ktore bedg sie powtarzad]

}

Wowczas dokonujemy w kazdym kroku zmniejszenia wartosci zmiennej i o jeden —
dekrementujemy jej warto$¢. Zmienit sie tez sprawdzany warunek, tak aby byt prawdziwy tak
dtugo, jak warto$¢ i jest wieksza lub réwna jeden.

Oczywiscie mozemy takze dodawac bgdz odejmowaé w kazdym wywotaniu petli dowolng
wartos¢ catkowitg, zamiast inkrementowac lub dekrementowaé (czyli zmieni¢ warto$¢ o
doktadnie jeden):

for(int i=1; i<=10; i=i+2)
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{

cout << endl << i;

}

Podobnie jak przy instrukcji warunkowej, na koncu linii definiujgcej petle nie moze znajdowaé
sie Srednik. Wobec tego ponizszy zapis jest niepoprawny (zmieni dziatanie instrukcji — 10 razy
wykonana zostanie pusta instrukcja ($rednik), zas linie kodu miedzy klamrami wykonajg sie
zawsze jeden raz):

for(int i=1; i<=10; i=i+2); //Srednik zmienit dziatanie programu!
{

cout << endl << i; //wykona sie zawsze i to doktadnie jeden raz!
} autor Mirostaw Zelentl https://miroslawzelent.pl/kurs-c++/rodzaje-petli-for-while-do/
Zadanie 1

Napisz program, ktéry wypisuje liczby od 1 do 50.

Zadanie 2

Napisz program, ktory wypisuje liczby parzyste od 2 do 30

Zadanie 3

Napisz program, ktory narysuje z gwiazdek (*) kwadrat 10 na 10

Zadanie 4

Napisz program, ktéry obliczy sume n kolejnych liczb naturalnych (poczgwszy od 1)

Zadanie 5

Napisz program, kt6ry obliczy silnie liczby N

Zadanie 6

Napisz program, ktory obliczy Srednig N podawanych przez uzytkownika liczb
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